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Premessa 
Lo scopo di questa pubblicazione è quello di fornire agli studenti di 
Composizione e di Musica Elettronica presso i Conservatori e a tutti coloro che 
si occupano della generazione di suoni attraverso sistemi elettronici,  un insieme 
di “strumenti di pensiero” che permettano di poter utilizzare il suono in tutte le 
sue molteplici potenzialità. La pubblicazione può definirsi un manuale di 
orchestrazione elettronica, (sul modello dei trattati classici di orchestrazione), 
nel senso che vengono dettagliatamente mostrate le peculiarità degli strumenti 
generatori di suono. Gli elementi fondamentali sono mirati alla comprensione e 
alle applicazioni della computer music, dedicando particolare cura all’iter 
didattico, al fine di rendere gli argomenti accessibili anche a musicisti privi di 
conoscenza specifica di tipo scientifico, rimandando ulteriori approfondimenti 
alle appendici. Un capitolo introduttivo fornisce i “codici” necessari alla 
descrizione e realizzazione delle tecniche di sintesi. Allo scopo di poter simulare 
timbri “naturali” vengono illustrati i meccanismi di produzione del suono di 
tipologie di strumenti musicali in modo da poter risultare aderenti ad analoghi 
comportamenti nella generazione di suoni sintetizzati. Nell’ottica della didattica 
si è dedicato uno spazio ad esempi,  esercizi e test di verifica.  La peculiarità 
della trattazione investe aspetti sia scientifici che musicali, collocandosi nella 
zona di confine tra musica e fisica. Tale pubblicazione costituisce inoltre una 
parte consistente del programma del corso di perfezionamento in Composizione 
Musicale Elettronica presso l’Accademia Musicale Pescarese, nonché del corso 
di Fisica Acustica delle facoltà di Sound Engineer e di Midi e Computer presso 
l’Università della Musica di Roma. Desidero ringraziare Vincenzo Lombardozzi 
per l’impegno profuso nella correzione della bozza. 
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